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Пояснительная записка
      Программа внеурочной деятельности « Я и компьютер» разработана в соответствии с требованиями федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования (далее – Стандарт), а также основной образовательной программой начального общего образования (далее – ООП). Программа разработана с учётом особенностей первой ступени общего образования, а также возрастных и психологических особенностей младшего школьника. При разработке программы учитывались разброс в темпах и направлениях развития детей, индивидуальные различия в их познавательной деятельности, восприятии, внимании, памяти, мышлении, моторике и т. п.

      В соответствии со Стандартом целью реализации ООП является обеспечение планируемых образовательных результатов трёх групп:  личностных, метапредметных и предметных. Программа « Я и компьютер»   нацелена на достижение результатов всех этих трёх групп. При этом в силу специфики учебного предмета особое место в программе занимает достижение результатов, касающихся работы с информацией. Важнейшей целью-ориентиром изучения данного курса является воспитание и развитие качеств личности, отвечающих требованиям информационного общества, в частности приобретение учащимися информационной и коммуникационной компетентности. Многие составляющие ИКТ-компетентности входят и в структуру комплекса универсальных учебных действий. Таким образом, часть предметных результатов образования в данном курсе  входят в структуру метапредметных, т. е. становятся непосредственной целью обучения и отражаются в содержании изучаемого материала.
      Программа «Я и компьютер» рассчитана на детей младшего школьного   возраста, владеющих навыками чтения, письма и арифметических действий, то есть для ребят 1-4 классов. Учащиеся младших классов испытывают к компьютеру сверхдоверие и обладают психологической готовностью к активной встрече с ним. Общение с компьютером увеличивает потребность в приобретении знаний, продолжении образования.
В младшем школьном возрасте происходит постепенная смена ведущей деятельности, переход от игры к учебе. При этом игра сохраняет свою ведущую роль. Поэтому значительное место на занятиях занимают игры. Возможность опоры на игровую деятельность позволяет сделать интересными и осмысленными любую учебную деятельность. Дети при восприятии материала обращают внимание на яркую подачу его, эмоциональную окраску, в связи с этим основной формой объяснения материала является демонстрация.

Целью обучения по программе «Я и компьютер» является  развитие интеллектуальных и творческих способностей детей средствами информационных технологий.
Требования к результатам освоения содержания курса

В результате работы по программе учащимися должны быть достигнуты следующие результаты освоения основной образовательной программы начального общего образования:

личностные:
1) овладение начальными навыками адаптации в динамично изменяющемся и развивающемся мире;

2) развитие мотивов учебной деятельности;

3) развитие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки в информационной деятельности, на основе представлений о нравственных нормах, социальной справедливости и свободе;

4) развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций;

метапредметные:

1) освоение способов решения проблем творческого и поискового характера;

2) формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации;

3) использование знаково-символических средств представления информации для создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и практических задач;

4) активное использование речевых средств и средств информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных и познавательных задач;

5) использование различных способов поиска (в справочных источниках и открытом учебном информационном пространстве Интернета), сбора, обработки, анализа, организации, передачи и интерпретации информации в соответствии с коммуникативными и познавательными задачами и технологиями учебного предмета, в том числе умение вводить текст с помощью клавиатуры, фиксировать (записывать) в цифровой форме измеряемые величины и анализировать изображения, звуки, готовить своё выступление и выступать с аудио-, видео- и графическим сопровождением;

6) осознанно строить речевое высказывание в соответствии с задачами коммуникации и составлять тексты в устной и письменной форме;

7) готовность слушать собеседника и вести диалог; готовность признавать возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь свою; излагать своё мнение и аргументировать свою точку зрения и оценку событий;

8) овладение начальными сведениями о сущности и особенностях информационных объектов, процессов и явлений действительности;

9) овладение базовыми предметными и межпредметными понятиями, отражающими существенные связи и отношения между объектами и процессами;

предметные:

1)овладение учащимися основными свойствами информации и их приёмами организации информации и планирования деятельности, в частности и учебной, при решении поставленных задач;

2)формирование у учащимися представления о современном информационном обществе, информационной безопасности личности и государства;

3) овладение первоначальными представлениями о компьютере и современных информационных и коммуникационных технологиях;

4)умение работать с программами WORD, PAINT, POWER POINT; EXCEL
5)углубление первоначальных знаний и навыков использования компьютера для основной учебной деятельности;

6) развитие творческих и интеллектуальных способностей детей, используя знания компьютерных технологий.

7)формирование эмоционально-положительного отношения к  компьютерам.
Программные средства, используемые в программе, обладают разнообразными графическими возможностями, понятным даже второкласснику интерфейсом. Эти программы русифицированы, что позволяет легко и быстро их освоить. Так как программы строятся по логическим законам, возможна организация разнообразной интересной деятельности с четким переходом от одного вида работы к другому, с конкретными указаниями, на что обратить внимание. При этом будет развиваться произвольное внимание детей. Несмотря на общие возрастные особенности, каждый ребенок индивидуален в своем развитии, поэтому программа предусматривает индивидуальный подход к каждому ребенку. В качестве базового стандарта программного обеспечения рассматриваются: текстовый редактор WORD; графический редактор PAINT; POWER POINT; электронные таблицы EXCEL
Программа «Я и компьютер» составлена с учетом санитарно-гигиенических требований, возрастных особенностей учащихся младшего школьного возраста и  рассчитана на работу в учебном  компьютерном классе, в котором должно быть 10-12 учебных мест и одно рабочее место – для преподавателя.

Занятия в объединении проводятся один раз в неделю по 1 часу,  во время занятия обязательно проводятся физкультурные минутки, гимнастика для глаз.

Срок реализации программы - II года, 1 год- 33 ч, 2год – 34ч.

ИТОГО: 67 часов
из них  23 часа отводятся на теорию, а 44 часа – на овладение практическими навыками.
Начальная ступень является этапом формирования алгоритмического мышления детей, развития их коммуникативных способностей.

Основная ступень должна формировать у учащихся готовность к информационной деятельности, выражающаяся в желании применять средства информационных технологий в любом предмете, для реализации целей и самообразования.
Ко второму году  обучения допускаются учащиеся, прошедшие начальную ступень обучения.

Состав групп постоянный, количество учащихся - 10-12 человек, так как каждому для успешной деятельности необходимо работать на отдельной машине, сохраняя на ней все свои работы: пробные и творческие. В группы принимаются дети 8 – 11 лет без какой-либо специальной подготовки, так как программа предполагает первоначальное знакомство с компьютером.

Учебно-тематический план
первого  года обучения

	№
	Наименование разделов, блоков, тем
	всего часов
	теория
	практика

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	Введение
	4
	2
	2

	1.
	Инструктаж по технике безопасности. Введение в предмет. Знакомство с компьютером. Основные устройства ПЭВМ.
	1
	1
	

	2.
	Операционная система Windows. Знакомство с клавиатурой. 
	1
	1
	

	3.
	Получение навыков работы с мышью. 
	1
	
	1

	4.
	Использование компьютерных игр для развития логического мышления и получения навыков работы с мышью.
	1
	
	1


	
	    Компьютерная графика
	5
	1
	5

	5.
	Графический редактор Paint: назначение, возможности, панель инструментов
	1
	1
	

	6.
	Получение навыков работы в графическом  редакторе  Paint
	1
	
	1

	7.
	Графический редактор Paint:

Составление рисунка из геометрических фигур
	1
	
	1

	8.
	Графический редактор Paint:

Копирование элементов рисунка
	1
	
	1

	9.
	Итоговая работа
	1
	
	1

	
	     Текстовый редактор
	17
	1
	18

	11.
	Текстовый редактор Word. Освоение клавиатуры
	2
	1
	1

	12.
	Отработка навыков по набору текста
	2
	
	2

	13.
	Текстовый редактор Word: Шрифт, цвет текста
	2
	
	2

	14.
	Текстовый редактор Word: Вставка рисунков, надписи Word Art
	1
	
	1

	15.
	Текстовый редактор Word: Поздравительная открытка
	1
	
	1

	16.
	Текстовый редактор Word: Титульная страница книги
	1
	
	1

	17.
	Итоговая работа


	1
	
	1

	18. 
	Текстовый редактор Word: Построение таблиц
	2
	
	2

	19.
	Текстовый редактор Word: 

Работа с таблицами
	1
	
	1

	20
	Текстовый редактор Word: 

Вставка символов
	2
	
	2

	21.
	Текстовый редактор Word: 

Работа с рисунками SmartArt
	1
	
	1

	22
	Текстовый редактор Word: 

Работа с фигурами
	1
	
	1

	
	Компьютеры в океане информации
	3
	3
	

	23.
	Информация. Количество информации
	1
	1
	

	24.
	Получение, обработка, передача, хранение информации
	1
	1
	

	25.
	Компьютерные вирусы, антивирусные программы
	1
	1
	

	
	            Алгоритмы
	4
	2
	2

	
	
	
	
	

	
	ИТОГО:
	33
	9
	27


Содержание курса

первого года обучения

Вводные занятия

Организационный сбор. Знакомство с учащимися.
Введение в образовательную программ. 
Общие понятия
Техника безопасности. Знакомство с компьютером. Основные устройства ПЭВМ. Операционная система Windows. Компьютерные игры.
 Компьютерная графика
Назначение, возможности, панель инструментов графического редактора Paint. Разработка и редактирование изображений. Цвет рисунка. Составление рисунка из геометрических фигур, копирование элементов рисунка. Изучение флагов различных государств через рисунок. 
Итоговая работа: нарисовать иллюстрацию к любимой сказке. 

Текстовый редактор WORD
      Назначение, запуск/ закрытие, структура окна. Основные объекты   

редактора (символ, слово, строка, предложение, абзац). 
Создание, сохранение и переименование документа. 
Основные операции с текстом: внесение исправлений в текст, проверка орфографии, редактирование и форматирование текста. Вставка рисунка, надписиWord Art. Копирование и перемещение текста. Творческие работы: «Поздравительная открытка», «Титульная страница книги».
Итоговая работа по WORD.

Компьютеры в океане информации
Информация. Виды информации. Количество информации. Получение, обработка, передача, хранение, преобразование  информации. Компьютерные вирусы. Антивирусные программы.
Алгоритмы. 
Что такое алгоритм. Формы записи алгоритмов. Основные символы блок-схем алгоритмов. Алгоритмы линейной и разветвленной структуры.

              К концу  первого года обучения учащиеся
должны  знать:

· правила техники безопасности;

· основные устройства ПК;

· что такое информация; виды информации; средства получения, хранения, передачи иниформации;
· правила работы за компьютером;

· назначение и работу графического редактора PAINT;

· возможности текстового редактора WORD;

· иметь представление о компьютерных вирусах;

· иметь представление об антивирусных программах;

· что такое алгоритм, формы записи алгоритмов, основные символы блок-схем алгоритмов, структуры алгоритмов;
должны   уметь:
· соблюдать требования безопасности труда и пожарной безопасности;

· включить, выключить компьютер;

· работать с устройствами ввода/вывода (клавиатура, мышь, дисководы);

· набирать информацию на русском регистре;

· запустить нужную программу, выбирать пункты меню, правильно закрыть программу.

       - работать с программами   WORD, PAINT
                                                  Тематический план
второго года обучения

	 №
	Наименование разделов, блоков, тем
	всего часов
	теория
	практика

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	Введение
	2
	1,5
	0,5

	1.
	Инструктаж по технике безопасности. Знакомство с компьютером. Основные устройства ПЭВМ.
	1
	1
	

	2.
	Операционная система Windows. Освоение клавиатуры.
	1
	0,5
	0,5

	
	Технология работы в текстовом редакторе Word
	10
	1
	9

	3.
	Текстовый редактор Word: Отработка навыков по набору текста.
	1
	
	1

	4.
	Текстовый редактор Word: Редактирование документа
	1
	
	1

	5.
	Текстовый редактор Word: Форматирование документа
	1
	
	1

	6.
	Текстовый редактор Word: Вставка объектов
	1
	
	1

	7.
	Текстовый редактор Word: Редактор формул
	1
	
	1

	8.
	Текстовый редактор Word: Создание и редактирование таблиц
	1
	
	1

	9.
	Текстовый редактор Word: Работа с таблицами и формулами
	1
	
	1

	10.
	Текстовый редактор Word: Создание таблиц иерархической структуры
	1
	
	1

	11.
	Составление кроссвордов
	2
	1
	1

	
	Компьютерные презентации Power Point
	6
	1
	5

	12.
	Разработка презентаций
	2
	1
	1

	13.
	Использование анимации в презентации
	1
	
	1

	14.
	Интерактивная презентация
	1
	
	1

	15
	Проектная работа
	2
	
	2

	
	Технология работы с электронными таблицами Excel
	9
	4
	5

	16.
	 Электронные таблицы  MS Excel:  назначение, основные функции, настройка таблиц.

Структура электронных таблиц (строка, столбец, ячейка). Типы данных  (числа, формулы, текст).  Формат данных.
	2
	2
	

	17.
	Создание  и редактирование электронных таблиц
	2
	
	2

	18.
	Создание диаграмм
	2
	1
	1

	19.
	Создание и использование простых формул
	1
	
	1

	20.
	Абсолютные и относительные адреса ячеек
	2
	1
	1

	
	Компьютерные коммуникации
	6
	4
	2

	21.
	Локальные и глобальные компьютерные сети
	1
	1
	

	22.
	Краткая история Интернета. Обзор основных служб. 
	1
	1
	

	23.
	Поисковые системы. Поиск информации в Интернете.
	2
	1
	1

	24.
	Электронная почта
	2
	1
	1

	
	Программное обеспечение компьютера
	2
	2
	

	25.
	Основные понятия программного обеспечения. Базовое и сервисное программное обеспечение.
	1
	1
	

	26.
	Программы архиваторы.
	1
	1
	

	27.
	Итоговый урок -игра
	1
	1
	

	
	
	
	
	

	
	ИТОГО:
	34
	14,5
	21,5


                                                      Cодержание курса

второго года обучения

 Вводные занятия

Организационный сбор. Знакомство с планом деятельности на год. Техника безопасности. 
Общие понятия
Основные устройства компьютера. Операционная система Windows.
Технология работы в текстовом редакторе
Создание, редактирование и форматирование документа. Создание и редактирование таблиц. Создание таблиц иерархической структуры. Создание формул. Творческая работа: Составление кроссвордов.
 Компьютерные презентации Power Point
Структура презентации. 

Рабочее поле Power Point. Создание слайдов. Работа с фоном. Ввод текста. Шрифты. 

Вставка объектов Word Art. Вставка картинок, фотографий. Настройка анимаций. 

Запуск и сохранение презентаций. Работа со слайдами. Режим смены слайдов. Копирование, перемещение. 

Звук и видео в презентации. 

Демонстрация презентаций. 

Проектная работа.
Технология работы с электронными таблицами Excel
Назначение, основные функции, настройка таблиц. Структура таблиц (строка, столбец, ячейка). Типы данных (числа, формулы, текст). Формат данных. Создание и редактирование электронных таблиц. Создание диаграмм. Создание и использование простых формул. Абсолютные и относительные адреса ячеек.
Компьютерные коммуникации

Локальные и глобальные компьютерные сети. Краткая история Интернета. Обзор основных служб. Поисковые системы. Поиск информации в Интернете.
Электронная почта (общие принципы работы с электронной почтой, отправка и получение сообщений)
Итоговый урок по курсу: Урок-игра
К концу  второго года обучения учащиеся
должны знать:

· правила техники безопасности;

· основные устройства ПК;

· что такое информация; виды информации;

· правила работы за компьютером;

· назначение и возможности графического редактора PAINT;

· возможности текстового редактора WORD;

· назначение и работу программы Power Point;

· понятия локальных и глобальных сетей;

· основы Интернет;
· работу электронной почты;

· назначение и возможности электронных таблиц Excel;

· основные понятия программного обеспечения (базовое и сервисное ПО)

· программы архиваторы

должны  уметь:
· соблюдать требования безопасности труда и пожарной безопасности;

· включить, выключить компьютер;

· работать с устройствами ввода/вывода (клавиатура, мышь, дисководы);

· свободно набирать информацию на русском  и английском регистре;

· запускать нужные программы, выбирать пункты меню, правильно закрыть программу.

· работать с программами   Word, Paint, Excel, Power Point;

· работать с электронной почтой;
· создавать презентацию, используя все возможности Power Point;
· составлять и защищать творческие мини-проекты;
Виды и формы контроля
	Виды контроля
	Содержание
	Методы
	Сроки контроля

	Вводный
	Уровень первоначальных знаний по компьютерным технологиям
	Тестирование, анкетирование, наблюдение 
	1-й год обучения

	
	Сформированность общеучебных умений
	анкетирование,

наблюдение
	1-й год обучения

	Текущий
	Освоение учебного материала по темам раздела:

	
	Устройство ПК
	Практические работы, тестирование
	1-й и 2-й годы обучения

	
	Работа с информацией
	
	

	
	Клавиатура
	
	

	
	Paint
	
	

	
	Word
	
	

	
	Power Point
	
	

	
	Excel
	
	

	
	Компьютерные коммуникации
	
	

	
	Программное обеспечение
	
	

	
	Оценка самостоятельности, возможностей, умения спланировать работу, способность к самоконтролю.
	Наблюдение
	1-й и 2-й годы обучения

	Коррекционный
	Коррекция знаний
	Повторные тесты, дополнительные упражнения
	1-й и 2-й годы обучения

	Итоговый
	Контроль выполнения поставленных задач
	Зачетные, контрольные работы, творческие проекты,
тестирование 
	


Для оценки знаний учащихся по пройденным темам используется пакет практических  работ по каждому разделу. Компьютерное тестирование.
При работе на компьютере каждый ученик может обдумывать ответ столько времени, сколько ему необходимо. Снимается вопрос о субъективной оценке знаний при опросе, так как оценку выставляет компьютер, подсчитывая количество верно выполненных заданий. Происходит мгновенный анализ ответа, что даёт возможность опрашиваемому либо утвердиться в своих знаниях, либо скорректировать неверно введённый ответ, либо обратиться за помощью учителю. Таким образом, компьютер позволяет качественно изменить контроль деятельности учащихся, обеспечивая при этом гибкость управления учебным процессом. 

Первоначальное знакомство школьников с компьютером, как правило, осуществляется в процессе использования учебных игровых программ, простейших компьютерных тренажёрах, обучающих контролирующих программ, поддерживающих традиционное обучение. В процессе работы с такими программными средствами учащийся с одной стороны, отрабатывают основные пользовательские навыки (чтение с экрана, работа с клавиатурой, мышью) и навыки самостоятельной работы, а с другой стороны повышают качество знаний по важнейшим школьным дисциплинам. 

Карта диагностики воспитанников по программе
«Я и компьютер»

I год обучения

	№
	ФИО ребенка
	Первоначальное представление о компьютере
	Умение работать с информацией
	Знание основ графики в PAINT
	  Умение работать с текстом
	Знание основ работы с программой «WORD»
	Самостоятельность при работе с ПК
	Умение работать в коллективе
	Участие в творческих конкурсах
	«Желтый»- низкий уровень

«Зеленый»-средний  уровень

«Красный»-высокий уровень

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Карта диагностики воспитанников по программе
«Я и компьютер»

II год обучения

	№
	ФИО ребенка
	Знание общих понятий о компьютере, программном обеспечении компьютера
	Умение работать с информацией
	Навыки графической работы: PAINT
	  Умение работать с текстовым редактором
	Умение выполнять презентации в Power Point
	Знание основ Интернета
	Умение работать с электронными таблицами Excel
	Знание компьютерных коммуникаций
	Умение выступать перед аудиторией и защищать  творческий мини-проект
	«Желтый»- низкий уровень

«Зеленый»-средний  уровень

«Красный»-высокий уровень

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Методическое обеспечение программы

Основная форма работы по программе – занятия с группой  учащихся с использованием традиционных форм и методов образовательного процесса, позволяющих эффективно использовать компьютеры в образовании.

В процессе обучения и при оценке знаний используются  различные формы и методы работы (конкурсы работ учащихся, выставки, конференции, презентации и т.д.). Теоретические знания оцениваются через творческие и зачетные работы после изучения каждого раздела и в конце учебного года  (уроки-игры, выставки работ учащихся, тестирование).
При работе используются задания и упражнения на 20-30 мин. Если работа большая, то она делится на части, а в перерывах проводятся разминки для глаз, физкультурные минутки. Упражнения чередуются с объяснением, обсуждением, работой в тетрадях, просмотром работ.

     Программа «Я и компьютер» предполагает включение в учебный процесс игровых моментов, смену видов деятельности (практической и теоретической), проведение развивающих игр, повышенное внимание к творчески одаренным учащимся, помогает планировать индивидуальную работу с учащимися разной подготовки.

Наличие программно-методического обеспечения, объектно-ориентированных программных систем (текстовые, графические, музыкальные редакторы) позволяют организовать в учебном процессе информационно-учебную, экспериментально-исследовательскую деятельность, обеспечить возможность самостоятельной учебной деятельности учащихся.
Программа позволяет использовать и нетрадиционные формы работы. На  уроках большую роль играет демонстрационный материал, который представлен в виде презентаций. Наглядный материал в виде презентаций готовят и сами учащиеся. Это позволяет развивать у учащихся творческие способности, умение работать коллективно, умение работать с разными источниками информации, выступать перед аудиторией, отстаивать свою точку зрения, защищая свои проекты. Изменение устоявшихся традиционных форм и методов учебной деятельности, направленное на совершенствование образовательного процесса, вовлекает в свою сферу как отдельного учащегося, так и всю группу, что способствует лучшему освоению программы.
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